Nachtgeländespiel

Voraussetzung:

· ca. 30 – 40 Teenager (oder auch weniger)

· ca. 6 Mitarbeiter

· kleines Waldstück (ungefährlich, wo 40 Teens sich nicht auf die Füße treten)

· rabenschwarze Nacht

Benötigte Hilfsmittel:

· ca.140 Knicklichter/Leuchtstäbchen/Angellichter (im Angelshop oder günstiger im Baumarkt)

· 4 verschiedene Farben Isolierband + Jokerfarbe(oder Kreppband mit Edding markieren)

· 3 verschiedene Klingelgeräusche/ Hupen/ Signalgeber

· Schwarze Gesichtsfarbe (zum Schwarzfärben der Gesichter und Hände der Wachleute, sorgt bei Teens für besonderen Flair)

· 6 Taschenlampen (für die Mitarbeiter)

· 4 Sprüche aus der Bibel, zerschnitten in Worten oder Wortteilen auf verschieden farbigem Papier (in mehrfacher Ausführung für die Gruppen, da sie von 3 Personen verteilt werden, doppelte Zettel können am Ende des Abends eingetauscht werden)

· evt. 3 Zwillen (kleine Schleudern) um Knicklichter wieder im Wald zu verteilen  

Vorbereitung:

· Knicklichter durch Isolierband an einem Ende farblich kennzeichnen 

· Knicklichter (leuchten geknickt ca. 10 Stunden) in einem begrenzten Waldabschnitt vor Spielbeginn verteilen (Waldstück eventuell mit Laternen abgrenzen)

· Drei Mitarbeiter mit Taschenlampen und Klingelgeräuschen ausstatten

· Drei Mitarbeiter mit Zwillen ausstatten und Gesichter schwärzen 

Spieldurchführung:

· Einteilung der Teens in vier Gruppen, die einer Farbe zugeordnet sind

· Mahnung keine wertvollen Gegenstände mitzunehmen und auf die Gefahr von Unfällen hinweisen!!!

· Alle Gruppen aus verschiedenen Richtungen, zeitgleich in das Waldgebiet schicken

· Jede spielt für sich oder zu zwei, anderen Gruppenmitgliedern können Tips gegeben werden (wo Wachleute sind, wo Knicklichter liegen)

· Es dürfen alle gefundenen Leuchtstäbchen eingesammelt werden

· 3 Mitarbeiter geben alle 4 Minuten ein Signal von sich

· Teens die Knicklichter gefunden haben müssen Sie bei den Mitarbeitern abgeben

· für Knicklichter Ihrer Gruppenfarbe gibt’s ein Teil der Lösung

· für Knicklichter der fremden Gruppefarbe wird ein Punkt notiert

· für eine Jokerfarbe wird ein Joker ausgehändigt

· den Teens ist es nicht erlaubt immer dieselben Mitarbeiter aufzusuchen, anhand der Klingelgeräusche können sie sich an andere orientieren

· Schwierigkeit: Wachleute streifen durch den Wald und versuchen die Teens zu fangen (eventuell dürfen die Wachleute nur 5 Schritte laufen; je nach Waldstück, Alter der Teens)

· Wenn dies gelingt, müssen bis auf 2  Knicklichter alle abgegeben werden

· Die Wachleute müssen gelegentlich die eingesammelten Knicklichter „mit fremder Gruppenfarbe“ und natürlich die von ihnen eingesammelten wieder verteilen

· Das Spiel ist aus, wenn mit einer Trillerpfeife durch den Wald dröhnt!

Abschluss:
· Zurück im Haus setzten sich die Gruppen zusammen und enträtseln das Lösungswort. 

· Der Joker kann universal eingesetzt werden 

=>( das passende Wortteil zu einem bestimmtem Anfang) 

=>( das erste Wort des Spruchs....)

· nach einer bestimmten Zeit muss das Lösungswort gefunden sein

· bei mehreren Lösungen des Spruchs oder Teile de Spruchs entscheidet die Anzahl der gefundenen fremden Knicklichter

Weitere Tips: 

· Die Anzahl der Mitarbeiter kann nach Anzahl der Teens variieret werden

· Die Anzahl der Knicklichter kann ebenfalls verrindert werden, dann sollte es aber vielleicht einen Extramitarbeiter zum Verteilen der Eingesammelten Knicklichter geben

· Teens sich besonders gut und leise verstecken oder durch den Wald kriechen sollten belohnt werden und von den Wachleuten nicht angegriffen werden (Ruhig vorher ankündigen, dass die Wachleuten nicht auf den Boden schauen, verhindern schnelles Rennen und Unfälle)

· Es können auch Teens die Funktion des Einsammelns übernehmen

· Als weitere Variante kann es auch einen festen Punkt zum Sammeln der Knicklichter geben

· Die Einlösung des Jokers kann von der Teamleitung des Spiels variabel gehandhabt werden, somit kann zur abschließenden Lösungsspruchsuche noch etwas motiviert werden

Und dann......Gute Nacht

